Technologie potrzebuja kobiet!
Jak zachecac¢ dziewczynki do nauki programowania?

Chyba nikogo nie trzeba juz przekonywagé, ze programowanie komputerowe to jezyk
przysztosci, a jego znajomosc to jedna z najcenniejszych umiejetnosci we wspotczesnym Swiecie.
Dlaczego zatem tak mato dziewczynek obecnych jest na zajeciach z programowania, a te
uznawane sg wcigz stereotypowo za meska dziedzine? Jak zachecaé dziewczynki do przyjscia na
zajecia i jak postepowac, by zmotywowac je do wiekszego zainteresowania naukami Scistymi?

Ponizej kilka rad sformutowanych na podstawie doswiadczenia zdobytego na warsztatach
programowania dla dziewczynek Fundacji Girls Code Fun* i dla dzieci szkoty programowania Kids
Code Fun*.

1. Jak komunikowa¢ zajecia?

Gdy na warsztatach z programowania nie pojawiajg sie dziewczynki, by¢ moze warto sie
zastanowiC, czy komunikaty ich dotyczgce nie powinny by¢ bardziej jasno skierowane wtasnie do
nich. Stereotypy o tym, ze programowanie jest dziedzing typowo meskg sg wcigz obecne wsréd
rodzicOw, a co za tym idzie, nie czujg oni, ze mogliby zapisa¢ na zajecia rbwniez swoje corki.
Warto, chociazby na prébe, zorganizowac jednorazowe warsztaty tylko dla dziewczyn lub
przeznaczyc¢ dla nich 50% miejsc. By¢ moze to etap przejsciowy i w krétkim czasie uda sie
potaczy¢ wszystkie grupy. By¢ moze réwniez zajecia na tyle sie spodobaja, ze zainteresowanie
nimi pozwoli zorganizowac ich wiece;j.

Co wazne, o ile przekaz plakatu (czy innej formy informacji o zajeciach) powinien by¢ jasny
i wprost informowac o tym, ze zajecia sg dla dziewczynek, nalezy zwrdci¢ uwage na to, czy jego
forma graficzna i stownictwo nie powiela stereotypow. Pomimo dobrych checi, dominujacy kolor
rozowy czy wszechobecne ,atrybuty kobiecosci”, takie jak szminka czy lusterko, nie powinny sie
tam znalez¢. Bez obaw - roboty, lasery i przygody to co$ co zacheca rowniez mtode uczennice do
wziecia udziatu w warsztatach.

2. Jak przygotowac relacje z zaje¢?

Czesto po odbytych warsztatach organizatorzy umieszczajg zdjecia i nagrania z
wydarzenia w Internecie np. na Facebooku czy stronie internetowej biblioteki lub szkoty. Relacje
pojawiajg sie rowniez w lokalnej prasie czy mediach. Warto wykorzystaé ten moment i pokazac, ze
na zajeciach pojawiajg sie przedstawiciele i przedstawicielki obu ptci. Dlaczego to wazne? Nic tak
nie buduje przekonania o atrakcyjnosci zaje¢, jak widok kogo$ podobnego, kto dobrze sie w trakcie
takowych bawi. Moze to zacheci¢, zmotywowacé i doda¢ pewnosci siebie zarbwno miodym
uczennicom, jak i ich rodzicom - w koricu skoro kolezanka z kasy ich corki $wietnie sie bawita, a do
tego jeszcze moéwi, ze bardzo duzo si¢ nauczyta i fatwo sobie poradzita, to moze warto zapisaé
rowniez swoje dziecko.

3. Jak rozmawiaé z rodzicami?

Jak wspominatam juz wczeséniej, to wiasnie rodzice zazwyczaj wybierajg na jakie zajecia
zapisa¢ swoje dziecko. Oczywiscie warto kierowa¢ informacje o nauce programowania réwniez do
dzieci, ale to dorosli czesto majg tu najwiecej do powiedzenia. Doro$li, ktérzy sami zostali
wychowani posrod wielu stereotypdw, majg watpliwosci czy warto zapisa¢ ich dziecko na warsztaty
z programowania. Przyktady mozna mnozy¢ - rodzice odbierajgcy syna z zaje¢, podczas gdy ich
corka grzecznie czeka na korytarzu, mama ktora pyta czy istniejg prostsze zajecia dla



dziewczynek czy babcia, ktéra styszata 0 ogromnej dyskryminacji kobiet w branzy informatyczne;.
Jak z nimi rozmawiaé?

Po pierwsze, zawsze warto bardzo zdecydowanie odpowiadac, ze zajecia dla dziewczynek
nie muszg byc¢ inne i prostsze, a dziewczynki Swietnie sobie na nich radzg. Jesli rodzice sami nie
do korica wiedzg czym jest programowanie i na czym polega nauka, by¢ moze warto zaprosi¢ ich
na zajecia pokazowe lub zacheci¢, by sami wzieli udziat w warsztatach dla dorostych. Wazne jest
rowniez, by obala¢ mity - owszem, w branzy informatycznej pracuje duzo mniej kobiet, ale sytuacja
szybko sie zmienia, a Srodowisko jest bardzo przyjazne i to rowniez od nich zalezy, jak bedzie
wygladato w przysztosci.

4. W jakim wieku zachecaé do nauki?

Poprawna odpowiedz na to pytanie to - w kazdym wieku! | co wiecej - im wczesniej tym
lepiej. Oczywiscie nie warto sadzac 4 latka przed klawiaturg komputera, ale pamigtajmy o tym, ze
z programowaniem zwigzane jest cate spektrum umiejetnosci, a cze$¢ z nich mozna naby¢ nawet
bez pradu. Przyktadowo, programowanie rozwija tzn. algorytmiczne myslenie, czyli umiejetnos¢
dzielenia probleméw na mniejsze czesci i rozwigzywania ich po kolei. Uczy rowniez kreatywnego
podejscia do wyzwan, pracy w grupie i niezrazania sie w przypadku popetniania bteddw.

Jakie narzedzia dobiera¢? Dla dzieci do 4-5 roku zycia warto zainteresowaé sie wtasnie
¢wiczeniami bez pradu - z pomocg moze przyjs¢ tutaj np. ksigzka Hello Ruby http:/
www.helloruby.com/pl, ktérej bohaterkg jest mata, zadziorna dziewczynka przezywajaca
programistyczne przygody i zachecajgca do zabawy. Dla nieco starszych dzieci (5-7 lat) polecam
aplikacje Scratch Junior, czyli uproszczong wersjg jezyka Scratch na tablety. Dla jeszcze starszych
(8-13 lat) jezyki takie jak Scratch i narzedzia edukacyjne np. roboty Finch, Dash, Photon czy
zestaw Inteligentne Miasto. Nastolatki warto zainteresowac tworzeniem stron www czy aplikacji
mobilnych.

Planujac zajecia z programowania dla dzieci warto tworzy¢ grupy podobne wiekowo.
Pozwoli to na lepsze dobranie jezyka/narzedzia stosowanego na zajeciach i utatwi ich
prowadzenie. Jesli nie jest to mozliwe, moim zdaniem, nie nalezy rezygnowa¢ z warsztatéw - by¢
moze bedg wymagaty wigcej energii, ale skorzysta na nich wiecej dzieci. Warto je wdéwczas
zachecic, do tego, by same przejety rowniez role nauczyciela, w szczeg6lnosci wtedy, gdy poziom
grupy jest zréznicowany.

5. Czy zajecia dla dziewczynek czyms sie roznig?

Zdecydowanie nie! Dziewczynki doskonale radzg sobie na zajeciach z programowania i nie
trzeba ich w zaden sposéb specjalnie do nich dopasowywaé. Oczywiscie zarébwno dziewczynki jak
i chtopcy moga w rézny sposoéb sie rozwija¢ i podchodzi¢ do warsztatow, ale pamietajmy, ze
programowanie to na tyle elastyczna dziedzina, ze kazdy moze doj$¢ do dobrego rozwigzania
problemu samodzielnie. Czy jest w takim razie cos, co utatwia dziewczynkom zajecia?

Po pierwsze, niezaleznie od pfci, na zajeciach zawsze pozwalajmy swobodnie wybra¢
temat swojego projektu (walka ze smokiem jest rbwnie dobra jak projektowanie ubran). Jezeli
dziewczynek jest duzo mniej, zachecajmy je do aktywno$ci i dzielenia sie wiedza, ale do niczego
nie zmuszajmy. Jesli chcg by¢ razem w grupie, nie rozdzielajmy ich na sit¢ - na zajeciach powinny
przede wszystkim czu¢ sie komfortowo i bezpiecznie. Poza tym, pozwoélmy im sie dobrze bawic!

6. O roli dobrego przyktadu

Niestety nie znam dziewczynki, ktora w dzieciristwie powiedziata, ze w przysztosci
chciataby by¢ programistkg. To stosunkowo nowy zawdd, ale pierwsza programistka byta wtasnie
kobietg! Warto, by nasze uczennice znaty ,stynne” programistki i widziaty kogos z kim mogtyby sie
w przysztosci utozsamiaé¢. Dobrym pomystem jest zorganizowanie wycieczki do technologicznego
miejsca, gdzie pracujg kobiety np. do lokalnego parku naukowo-technologicznego. A moze ktéry$ z
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rodzicOw dzieci pracuje w branzy informatycznej? Warto zaprosi¢ na zajgcia goscia, ktory opowie o
swojej pracy i pokaze, ze to naprawde interesujgce.

Bardzo wazne jest rébwniez, by dziewczynki widziaty dobre przyktady w swoim najblizszym
otoczeniu - zachecajmy kobiety (nauczycielki, bibliotekarki) do prowadzenia zaje¢ z
programowania. Kazda z nich moze mie¢ na poczatku obawy, ale uczennice widzgc, ze znane im
kobiety dajg rade, moga poczu¢, ze programowanie jest w zasiegu ich reki.

Zachecajmy réwniez nasze uczennice do prowadzenia zaje¢ - zaproSmy je do gtdwnego
komputera, by opowiedziaty o swoim projekcie, jesli to mozliwe niech sprébujg réwniez swoich sit
na zajeciach w innej grupie. Oprécz umiejetnosci starajmy sie budowac takze ich pewnos¢ siebie,
to bardzo wazne by miaty odwage i wiare w to, ze potrafig.

Barbara Litwinska
mentorka Girls Code Fun i Kids Code Fun

*Girls Code Fun to fundacja majgca na celu motywowanie i zachecanie dziewczynek w wieku
szkolnym do zdobywania wiedzy w zakresie nowych technologii. Uczy programowania
komputerowego i przekazuje umiejetnosci umozliwiajgce sukces oraz lepsze zrozumienie
wspotczesnego Swiata zdominowanego przez nowe technologie.

*Kids Code Fun_to szkota programowania dla dzieci. Zapewnia dzieciom i mtodziezy nowoczesng
edukacje cyfrowg. Udowadnia dzieciom, ze programowanie i nowe technologie sg dla kazdego,
nawet jesli nie pasjonuje je informatyka czy matematyka. Dzieci uczg sie przez dociekanie,
rozumowanie, doswiadczanie (Inquiry-Based Learning). Dziata w Warszawie, Poznaniu, i £odzi.



